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Пояснительная записка

 
Современные профессии, предлагаемые  выпускникам учебных заведений, становятся все более интеллектоемкими. Иными словами, информационные технологии предъявляют все более высокие требования к интеллекту работников. Если навыки работы с конкретной техникой или оборудованием можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в определенные природой сроки, таковым и останется. Психологи утверждают, что основные логические структуры мышления формируются в возрасте  5-11 лет и что запоздалое формирование этих структур протекает с большими трудностями и часто остается незавершенным. Следовательно, обучать детей в этом направлении целесообразно с начальной школы.

 
Для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, споосбность к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей и принципов организации) и синтезу (созданию новых моделей). Умение для любой предметной области выделить систему понятий, представить их в виде совокупности значимых признаков, описать алгоритмы типичных действий улучшает ориентацию человека в этой предметной области и свидетельствует о его развитом логическом мышлении.

 Курс информатики в начальной школе вносит значимый вклад в формирование информационного компонента общеучебных умений и навыков, выработка которых является одним из приоритетов общего образования. Более того, информатика как учебный предмет, на котором целенаправленно формируются умения и навыки работы с информацией, может быть одним из ведущих предметов, служащих приобретению учащимися информационного компонента общеучебных умений и навыков.

Обучение развивает школьников прежде всего своим содержанием. Однако содержание обучения по-разному усваивается школьниками и влияет на их развитие в зависимости от метода обучения. Методы обучения должны предусматривать построение на каждом этапе обучения и по каждому предмету системы усложняющихся учебных задач, формирование необходимых для их решения действий (мыслительных, речевых, перцептивных и т, д.), превращение этих действий в операции более сложных действий, образование обобщений и их применение к новым конкретным ситуациям. 

Обучение воздействует на развитие младших школьников и всей своей организацией. Оно является формой их коллективное жизни, общения с учителем и друг с другом. В классном коллективе складываются определенные взаимоотношения, в нем формируется общественное мнение, так или иначе влияющее на развитие младшего школьника. Через классный коллектив он включаются в разные виды деятельности. 

Ставя перед школьниками новые познавательные и практические задачи, вооружая их средствами решения этих задач, обучение идет впереди развития. Вместе с тем оно опирается не только на актуальные достижения в развитии, но и на потенциальные его возможности. 

Обучение тем успешнее ведет за собой развитие, чем более целенаправленно оно побуждает учащихся к анализу их впечатлений от   воспринимаемых объектов,   осознанию их   отдельных свойств и своих действий с ними, выделению существенных признаков объектов, овладению мерами оценки отдельных их параметров, выработке способов классификации объектов, образованию обобщений и их конкретизации, осознанию общего в своих действиях при решении различных видов задач и т. п.

Характеристика системы отслеживания и оценивания результата обучения

Исследования показывают, что результативность решения младшими школьниками учебных задач существенно зависит от организации  деятельности. Работа в диадах учащихся оказывается в среднем более продуктивной, чем индивидуальная; работа в режиме сотрудничества партнеров — более эффективной, чем в режиме соперничества. Организация совместной работы, при которой одному из партнеров поручалась роль консультанта-контролера, положительно влияла на процесс и результаты учебной деятельности. Это: выражалось прежде всего в повышении адекватности выполняемых действий, особенно реализующих функции контроля и само­контроля. Однако в том случае, когда дети не обучались предварительно способам делового общения, исполнение ролей зачастую носило формальный характер. 

Усвоение учащимися элементарных правил делового общения протекает успешно и довольно быстро, если обучение их проводится планомерно, включает сравнение и анализ полноценных и неудовлетворительных диалогов, а также упражнения в построении диалогов на заданную тему с учетом изучаемых правил общения. При образовании диад желательно главную роль поручать менее уверенным в себе и менее склонным к лидерству учащимся. 

Все эти психологические особенности обучения, развития и воспитания находят реализацию в содержательной части данной программы и при ее воплощении на практических занятиях.  

Приоритетными объектами изучения в курсе «Основы информатики» выступают информационные процессы и информационные технологии, являющиеся значимыми не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников и последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов, освоения межпредметных и общеучебных умений и навыков.
Одна из приоритетных задач стандарта второго поколения - формирование учебной самостоятельности, в связи с этим данная программа направлена на формирование универсальных учебных действий, лежащих в основе ключевых компетентностей: учебная грамотность (умение учиться), коммуникативная грамотность (учебное сотрудничество), информационная грамотность в рамках реализации лицейской «Программы формирования универсальных учебных действий на I ступени».
Рабочая программа по «Основам информатики» составлена на основе федерального компонента государственного стандарта общего образования, утвержденного приказом МО РФ № 1089 от 05.03.04; программ А. В. Горячева и Н. В. Матвеевой (для 3-4 классов),  рабочей программы учителя информатики и ИКТ Ивановой И. А. «Информатика и информационно-коммуникационные технологии 3-11 кл.» ГОУ «Средняя общеобразовательная школа с углубленным изучением экономики № 1301» г.Москвы, 2006г. и примерной программы основного и полного общего образования по информатике и информационным технологиям МО РФ.
Цели изучения основ информатики в начальной школе:

 1) формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней (в  частности, с использованием компьютера)

 2) развитие навыков решения задач с применением подходов, наиболее распространенных в информатике (с применением формальной логики, алгоритмический, системный и объектно-ориентированный подход)

 3) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой

 4) развитие у учащихся навыков решения логических задач.

Пропедевтический уровень обеспечивает решение следующих задач:

· формирование первоначальных представлений о компьютере, информационных процессах, алгоритмах и исполнителях, объектах и множествах;

· формирование умений работать с клавиатурными тренажерами, развивающими, игровыми, текстовыми, графическими и другими программами;

· развитие познавательных и творческих способностей учащихся;

· воспитание уважительного отношения к информации;

· формирование навыков применения средств ИКТ при выполнении индивидуальных и коллективных проектов в учебной деятельности.

Для выполнения вышеназванных задач предусмотрены два вида занятий – теоретические и практические. Виды занятий в процессе обучения тесно взаимосвязаны и дополняют друг друга. Программа предполагает изучение ИиИКТ в 3-4-х классах в объеме 68 часов (1 час в неделю). Значительное количество учебного времени отводится на практические занятия и практикумы. Занятия проводятся в виде игр, практических упражнений. При прохождении тем важным является целостность, открытость и адаптивность материала. 
Данный курс реализуется в рамках вариативного компонента учебного плана – внеучебная образовательная деятельность.

Оценка достижений индивидуальная для каждого ребенка: словесная, эмоциональная. Одно из направлений деятельности учителя – мониторинг за уровнем развития детей, отслеживание динамики достижений.

Перечень средств ИКТ, используемых для реализации настоящей программы

Аппаратные средства:

· мультимедийные компьютеры,

· локальная сеть;

· мультимедиа проектор;

· принтер;

· сканер;

· графический планшет;

· цифровой фотоаппарат;

· цифровая видеокамера;

· телекоммуникационный блок.

Программные средства:

· операционная система Windows;

· полный пакет офисных приложений Microsoft Office;

· растровый графический редактор PhotoShop;

· векторный графический редактор Macromedia Flash;

· геоинформационная система (карта Москвы);

· системf оптического распознавания текстов FineRider;

· программа-архиватор Winrar;

· антивирусная программа AVP;

· клавиатурный тренажер;

· программа-переводчик Promt;

· программа интерактивного общения ICQ;

· система программирования Qbasic;

· пакет программ «Роботландия»;

· пакет программ «Мир информатики» (компания «Кирилл и Мефодий»);

· конструктор «Танграм»;

· логическая игра «Пятнашки».

Содержание обучения

3 класс (34 часа)

Компьютер как универсальное устройство обработки информации (8 ч)

Компьютер в нашей жизни. Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе. Основные компоненты компьютера и их функции (системный блок, устройства ввода и вывода информации). Система хранения информации на компьютере: логические диски, папки, файлы.

Понятие компьютерной программы. Windows (рабочий стол, окно, меню, диалоговые панели). Запуск программ. 

Практические работы:

· Изучение клавиатуры. Программа «Курсор».

· Ввод чисел с клавиатуры.

· Работа с мышью.

· Рабочий стол.

· Работа с окнами.

Информация и информационные процессы (5 ч)

Информация и органы чувств. Информационные объекты различных видов. Основные информационные процессы: получение, хранение, передача и обработка информации. Кодирование информации. Роль информации в жизни людей.

Практические работы:

· Конструктор.

· Танграм.

· Кодирование информации.

Алгоритмы и исполнители (11 ч)

Координатная плоскость.

Планирование действий. Примеры исполнителей и алгоритмов. Алгоритм как последовательность действий исполнителя. Система команд исполнителя. Среда исполнителя. Дерево возможностей.

Практические работы:

· Координатная плоскость.

· Игра «Морской бой».

· Исполнитель «Мудрый Крот».

· Исполнитель «Конюх».

· Исполнитель «Перевозчик».

· «Ханойская башня».

· Исполнитель «Автомат».

· Исполнитель «Художник».

Формализация и моделирование (8 ч)

Объект, свойства объектов. Группа объектов, общее название. Общие и отличительные свойства объектов группы. 

Множество, элементы множества. Подмножество.

Высказывание. Истина и ложь. Отрицание. Логические задачи.

Практические работы:

· Продолжи ряд.

· Составь множество.

· Найди подмножество.

· Истина и ложь.

· Отрицание.

· Собери пазл.

· Пятнашки.

Резервное время (2 ч)

Предполагаемые результаты обучения в 3 классе

Сформировать у учащихся начальные представления:

· об информации, способах ее восприятия;

· о роли информации в жизни людей;

· об основных информационных процессах;
· о кодировании информации;
· об использовании компьютера в повседневной жизни;
· о компьютерной программе;

· о файлах и папках;

· о координатной плоскости;
· об исполнителе и системе его команд;
· об алгоритме как последовательности действий;
· об объектах и их свойствах;
· о множестве и его элементах;
· о логических действиях.
Учащиеся должны знать/понимать:

· правила техники безопасности при работе на компьютере;

· основные виды представления информации;
· компьютерные носители информации;
· основные устройства компьютера и их назначение.
Учащиеся должны уметь:

· включать и выключать компьютер;
· пользоваться клавиатурой и мышью;
· запускать программы;
· работать с программами управления движущимися объектами и с логическими играми; 

· кодировать и декодировать текстовую информацию с помощью числовых, символьных и графических кодов;
· исполнять алгоритмы на координатной плоскости;
· составлять простейшие линейные алгоритмы;
· решать задачи с использованием дерева возможностей;
· выделять признаки предметов, узнавать предметы по заданным признакам; 

· разбивать предметы на группы в соответствии с указанными признаками;

· решать задачи на установление числовых, символьных, графических закономерностей и придумывать аналогичные;

· решать логические задачи.

4 класс (34 часа)

Компьютер как универсальное устройство обработки информации (2 ч)

Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе. Основные компоненты компьютера и их функции (системный блок, процессор, устройства ввода и вывода информации, оперативная и долговременная память, видеокарта, звуковая карта).

Система хранения информации на компьютере: логические диски, папки, файлы.

Практические работы:

· Системный блок.

Обработка текстовой информации (4 ч)

Приемы квалифицированного клавиатурного письма. Создание и простейшее редактирование документов. Сохранение документов на диске. Открытие текстового документа.

Практические работы:

· Клавиатурный тренажер.

· Ввод и редактирование теста.

· Редактирование текста.

Информация и информационные процессы (3 ч)

Информационный процесс. Передача информации. Информационный канал связи. Источники информации: личные и общественные. Носители информации. Хранение и обработка информации: поиск, кодирование, систематизация; решение математических и логических задач.

Практические работы:

· Обработка информации (головоломка Эйнштейна).

Формализация и моделирование (9 ч)

Объект, свойства объектов. Состав объекта (схема строения).

Модель. Информационные объекты различных видов. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации: рисунки, диаграммы, схемы. Виртуальные модели.

Множество, элементы множества. Подмножество. Пересечение множеств. Объединение множеств. Отношения между множествами. «НЕ», «И», «ИЛИ» на карте множеств.

Практические работы:

· Карта Москвы.

· Пересечение множеств.

· Объединение множеств.

· Отношения между множествами.

Мультимедийные технологии (7 ч)

Мультимедийная презентация Power Point. Дизайн презентации. Макеты слайдов. Создание простейших рисунков в презентации. Группировка объектов. Вставка изображений. Анимация объектов на слайде.

Практические работы:

· Создание титульного листа презентации.

· Рисование в презентации.

· Анимация объектов в презентации.

· Вставка изображений.

Практикум. Создание мультимедийной презентации «В мире животных»

Планирование презентации. Создание презентации. Вставка изображений. Настройка анимации. Устное выступление.

Алгоритмы и исполнители (7 ч)

Алгоритмы и исполнители. Линейный алгоритм. Блок-схема. Ветвление в алгоритме. Циклический алгоритм. Алгоритмические конструкции.

Практические работы:

· Исполнитель «Переливашка».

· Исполнитель «Машинист».

· Угадай число.

· Раскрась по алгоритму.

Резервное время (2 ч)

Предполагаемые результаты обучения в 4 классе

Сформировать у учащихся начальные представления:

· о типах алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл;
· об операциях над множествами.

Учащиеся должны знать/понимать:

· правила техники безопасности при работе на компьютере;

· основные виды представления информации;
· виды информационных процессов;
· компьютерные носители информации;
· основные устройства компьютера и их назначение.
Учащиеся должны уметь:

· создавать простейшие модели: таблицы и диаграммы;
· работать со схемами и картами;
· выделять источник и приемник информации;
· искать информацию в некомпьютерных источниках информации;
· проводить несложную систематизацию информации;
· решать логические задачи.

· составлять схемы простых объектов и групп объектов;
· определять отношения между множествами;
· вводить, редактировать, сохранять и открывать текстовый документ;
· создавать простейшие рисунки в векторном редакторе;
· создавать простые презентации с использованием шаблонов;
· составлять простейшие линейные алгоритмы;
· составлять простейшие алгоритмы с ветвлением;
· составлять простейшие циклические алгоритмы;
· работать с программами-исполнителями.
Литература

Учебники

Горячев А.В. и др. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь. Ч. 1,2. 3 класс. – М: Баласс, 2003

Горячев А.В. и др. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь. Ч. 1,2. 4 класс. – М: Баласс, 2003

Матвеева Н.В. и др. Информатика. 3 класс. – М: БИНОМ, 2004

Учебные пособия

Матвеева Н.В. и др. Информатика: Рабочая тетрадь для 3 класса. – М: БИНОМ, 2004

Нормативно-правовые документы:

· Приказ Министерства образования  Российской Федерации «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 5 марта 2004г. № 1089;

· Приказ Министерства образования  Российской Федерации «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» от 9 марта 2004г. № 1312;

· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации «О внесении изменений в федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования, утвержденные приказом министерства образования российской Федерации от 09 марта 2004 года №1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» от 20 августа 2008г. № 241;

· Приказ Министерства общего и профессионального образования Свердловской области «О реализации содержательной линии регионального (национально-регионального) компонента государственного образовательного стандарта начального общего и основного общего образования «Социально-экономическая и правовая культура» от 21 сентября 2009г. № 424-и;

· СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях» п.10 «Гигиенические требования к режиму образовательного процесса» (постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 29.12.2010 3189, зарегистрировано в Минюсте России 03.03.2011, регистрационный номер 19993).
