Кайнова Наталья Сергеевна, Свердловская область, номер потока 2, номер группы 2

Модуль 2. Методика формирования готовности учащихся начальной школы к применению средств и ресурсов информационной образовательной среды в учебной деятельности

Задание 2.1 Тема: Методика проектирования программы информационной подготовки школьников к использованию средств и ресурсов ИОС в учебной деятельности
Программа дополнительного образования

«ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ ИНФОРМАТИКА»

для обучающихся 1 классов

(срок реализации 1 год)

Пояснительная записка

Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных заведений, предъявляют все более высокие требования к интеллекту работников. Если навыки работы с конкретной техникой или оборудованием можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в определенные природой сроки, таковым и останется. Психологи утверждают, что основные логические структуры мышления формируются в возрасте 5-11 лет и что запоздалое формирование этих структур протекает с большими трудностями и часто остается незавершенным. Следовательно, обучать детей в этом направлении целесообразно с начальной школы.
Для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способность к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей и принципов организации) и синтезу (созданию новых моделей). Умение для любой предметной области выделить систему понятий, представить их в виде совокупности значимых признаков, описать алгоритмы типичных действий улучшает ориентацию человека в этой предметной области и свидетельствует о его развитом логическом мышлении.
Раннее приобщение ребенка к применению компьютерных технологий имеет ряд положительных сторон, как в плане развития его личности, так и для последующего изучения школьных предметов и в дальнейшей профессиональной подготовке, облегчая дальнейшую социализацию ребенка, вхождение его в информационное общество.

Компьютерные технологии в учебном процессе способствуют формированию познавательных и творческих способностей ребенка. Развивающая сторона занятий по приобщению к информационным технологиям направлена на формирование приемов учебной деятельности в условиях информатизации. Изучение информатики и информационных технологий является неотъемлемой частью современного общего образования. Данная программа построена на основе авторской программы Тур С.Н., Бокучава Т.П. «Первые шаги в мире информатики» для учащихся 1-4х классов, а также программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2 – 11 классы (изд.: БИНОМ. Лаборатория знаний). Данная программа рассчитана на детей. Программа кружка «Занимательная информатика» рассчитана на 1 год обучения детей 6,5– 8 лет. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 1 часу, всего – 33 часа. Программа предполагает использование компьютеров. Для проведения занятий планируется свободный набор в группу в начале учебного года, состав – постоянный.

Цели данной программы:

· формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней (в частности, с использованием компьютера);

· развитие навыков решения задач с применением подходов, наиболее распространенных в информатике (с применением формальной логики, алгоритмический, системный и объектно-ориентированный подход);

· расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой;

· развитие у учащихся первоначальных умений и навыков решения логических задач.

Достижение целей обеспечивается решением следующих основных задач программы, связанных с:

   обучением:

· развить познавательный интерес к предметной области «Информатика»;

· познакомить школьников с основными свойствами информации;

· научить их приемам организации информации;

· формировать УУД
· дать школьникам первоначальное представление о компьютере и сферах его применения;

развитием:

· памяти, внимания, наблюдательности;

· абстрактного и логического мышления;

· творческого и рационального подхода к решению задач;

воспитанием:

· настойчивости, собранности, организованности, аккуратности;

· умения работать в минигруппе, культуры общения, ведения диалога;

· бережного отношения к школьному имуществу;

· навыков здорового образа жизни.

Содержание курса построено на следующих дидактических принципах:

· отбор и адаптация к начальной школе - материала для формирования предварительных знаний, способствующих восприятию основных теоретических понятий в базовом курсе информатики и информационных технологий, в соответствии с возрастными особенностями школьников, уровнем их знаний в соответствующем классе и междисциплинарной интеграцией;

· формирование логического мышления в оптимальном возрасте, развитие интеллектуальных и творческих способностей ребенка;
· индивидуально-личностный подход к обучению школьников;
· овладение поисковыми, проблемными, исследовательскими и репродуктивными типами деятельности во время индивидуальной и коллективной работы на уроке, дополнительная мотивация через игру;

· соответствие санитарно-гигиеническим нормам работы за компьютером.

Знания, умения и навыки, полученные учащимися на занятиях кружка поданной программе, необходимы учащимся для продолжения образования и последующего освоения базового курса информатики.

Программа кружка «Занимательная информатика»  предполагает выполнение творческих заданий учащимися по темам:

· «Придумай задачки для друга»;

· «Перепутаница»;

· «Создаём книжку – малышку “Весёлые задачки”»;

· «Создание рисунка группы предметов с общим признаком»;

При наличии резервного времени в конце года педагог может предложить выполнить учащимся работу по проекту «Компьютерный вернисаж». Наличие дополнительного задания на каждом занятии позволяет осуществить индивидуально-личностный подход к обучению учащихся, а также позволяет учителю более гибко планировать учебный материал. В ходе проведения занятий планируется работа по воспитанию настойчивости, собранности, организованности, аккуратности, умения работать в минигруппе, бережного отношения к школьному имуществу, навыков здорового образа жизни; развития культуры общения, ведения диалога, памяти, внимания, наблюдательности, абстрактного и логического мышления, творческого и рационального подхода к решению задач. По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы с информацией и применять их в практической деятельности. Ожидается, что в результате освоения общих навыков работы с информацией учащиеся будут уметь:

· запускать компьютерные программы по просьбе учителя;

· работать с клавишами «Enter» и «Tab», клавишами управления курсором – «¬», «­», «®», «¯»;

· ориентироваться на клетчатом поле;

· заливать краской замкнутую область рисунка;

· строить зеркальное отображение простых геометрических фигур, слов и

некоторых (симметричных) букв;

· пользоваться функциональными клавишами «F1», «F2», «F3»;

· решать логические задачи математического содержания;

· выявлять закономерности в расположении чисел;

· выделять существенные признаки предметов;

· выделять и обобщать признаки, свойственные предметам группы;

· выделять лишний предмет в группе предметов;

· аргументировать свои выводы;

· вводить числовую информацию с клавиатуры;

· выбирать правильный ответ при решении задач на компьютере;

· использовать поворот при работе с прикладной программой;

· разделять фигуру на заданные части по представлению;

· составлять простейшие задачи для движения по указанным направлениям;

· создавать «разрезные» картинки;

· находить занимательные задачи на развитие внимания и выполнять к ним

иллюстрации;

· составлять задания с занимательным содержанием самостоятельно и

выполнять рисунки к ним.
Тематический план

	№

п/п


	Наименование раздела
	Количество

часов



	1
	Введение. В гостях у сказки 


	2

	2


	Введение в логику
	29

	3
	Резерв учебного времени Проектная деятельность
	2




Учебно – тематический план

	№

раздела,

темы


	№ занятия
	Наименование раздела, темы


	Кол-во часов



	1. 


	1-2
	Введение. В гостях у сказки
	2

	1.1.
	1
	Диагностика. В гостях у сказки. 


	1

	1.2. 
	2
	Знакомство с техникой безопасности при

работе на компьютере. Знакомство с

устройствами компьютера.

Работа с компьютерной программой

«Демонстрация».


	1



	2.
	3-31
	Введение в логику 


	29

	2.1.
	3
	Понятия вверх, вниз, вправо, влево. Игра «Снежный ком». Работа с компьютерной программой «Лабиринт».
	1

	
	4
	Понятия вверх, вниз, вправо, влево. Командная игра «Зеркало». Работа с компьютерной программой «Собери картинку».
	1

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	5
	внимательный?». Работа с компьютерной программой «Раскрась-ка».
	1

	
	6
	Понятия вверх, вниз, вправо, влево. Игра «Помоги животным». Работа с компьютерной программой «Лабиринт».
	1

	
	7
	Понятия вверх, вниз, вправо, влево. Выполнение творческого задания «Придумай задачки для друга».
	1

	
	8
	Понятия вверх, вниз, вправо, влево. Выполнение творческого задания «Перепутаница».
	1

	2.2.
	9
	Игра «Путешествие в страну Зазеркалье».
	1

	2.3.
	10
	Развитие внимания. Игра «Угадай-ка». Работа с компьютерной программой «Внимание».
	1

	
	11
	Развитие внимания. Игра «Крестики». Работа с компьютерной программой «Внимание».
	1

	
	12
	Развитие внимания. Игра «Забавные слова». Диктант по клеточкам. Работа с компьютерной программой «Внимание» – «Найди отличия».
	1

	
	13
	Развитие внимания. Развитие внимания. Игра «Угадай-ка». Работа с компьютерной программой «Внимание».
	1

	
	14
	Компьютерный диктант.
	1

	
	15
	Развитие внимания. Выполнение творческого задания «Создаём книжку – малышку “Весёлые задачки”»
	1

	
	16
	Развитие внимания. Выполнение творческого задания «Создаём книжку – малышку “Весёлые задачки”»
	1

	2.4.
	17
	Игра «Логика и математика».
	1

	2.5.
	18
	Выделение существенных признаков предметов. Работа с компьютерной программой «Третий лишний».
	1

	
	19
	Выделение существенных признаков предметов. Работа с компьютерной программой «Третий лишний».
	1

	
	20
	Выделение существенных признаков предметов. Игра «Зачеркни число». Работа с компьютерной программой «Укажи лишнего».
	1

	
	21
	Выделение существенных признаков предметов. Решение задач-шуток. Работа с компьютерной программой «Укажи лишнего».
	1

	
	22
	Выделение существенных признаков предметов. Выполнение творческого задания по теме: «Создание рисунка группы предметов с общим признаком».
	1

	2.6.
	23
	Решение логических задач. Выявление закономерностей в расположении предметов. Работа с компьютерной программой «Последовательности».
	1

	
	24
	Решение логических задач. Выявление закономерностей в расположении предметов. Работа с компьютерной программой «Последовательности».
	1

	
	25
	Решение логических задач. Выявление закономерностей в расположении предметов. Работа с компьютерной программой «Счёт».
	1

	2.7.
	26
	Путешествие __________в страну Загадок.
	1

	2.8.
	27
	Логика и конструирование. Квадраты Монтессори. Работа с компьютерной программой «Танграм».
	1



	
	28
	Логика и конструирование. Квадраты

Монтессори. Работа с компьютерной

программой «Фантазия».


	1



	
	29
	Логика и конструирование. Квадраты

Монтессори. Работа с компьютерной

программой «Конструктор».


	1



	2.9.
	30
	Выполнение итоговой творческой

работы.


	1



	2.10.
	31
	Защита итоговой творческой работы.
	1



	3
	32-33
	Резерв учебного времени. Выполнение проекта «Компьютерный вернисаж».


	2




Содержание программы

Раздел I. Введение. В гостях у сказки (2 часа)
Тема 1.1. Диагностика. В гостях у Сказки.

Знакомство. Введение в предмет. Путешествие в гости к сказке. По данной теме учащиеся должны знать: понятия «информация», «информатика», «компьютер»; уметь: разукрашивать цветными карандашами.

Тема 1.2.Знакомство с техникой безопасности при работе на компьютере.

Знакомство с устройствами компьютера.

Правила поведения в кабинете информатики. Техника безопасности при работе на компьютере. Что умеет делать компьютер? Из чего состоит компьютер? Кто такой курсор? Работа с программой «Демонстрация». По данной теме учащиеся должны знать: технику безопасности при работе на компьютере, правила поведения в кабинете информатики, основные устройства компьютера; уметь: запускать программу «Демонстрация».

Раздел II. Введение в логику (29 часов)

Тема 2.1. Понятия вверх, вниз, вправо, влево. (6 часов)

Игры на внимание: «Снежный ком», «Зеркало», «Кто внимательный?», «Помоги животным». Задачи на смекалку. Устный счёт. Определение названий геометрических фигур. Понятия «вверх», «вниз», «влево», «вправо», «клетчатое поле», «замкнутая область». Знакомство с клавишами «Enter», управления курсором – «¬», «­», «®», «¯», «Tab». Выполнение заданий на карточках. Выполнение творческого задания «Придумай задачки для друга». Выполнение творческого задания «Перепутаница». Работа с компьютерными программами «Лабиринт», «Собери картинку», «Раскрась-ка». По данной теме учащиеся должны 

знать:

· понятия «вверх», «вниз», «влево», «вправо», «курсор», «замкнутая

область»;

· названия геометрических фигур;

уметь:

· работать с клавишами «Enter», управления курсором – «¬», «­», «®»,

«¯», «Tab»;

· ориентироваться на клетчатом поле;

· заливать краской замкнутую область рисунка;

· составлять простейшие задачи для движения по указанным направлениям;

· создавать «разрезные» картинки.

Тема 2.2. Игра «Путешествие в страну «Зазеркалье». (1час)

Устный счёт. Игры, загадки, задания для развития мышления и внимания.

Сказка о стране «Зазеркалье». По данной теме учащиеся должны 

знать: понятия «зеркальное отображение»;

уметь: строить зеркальное отображение простых геометрических фигур, слов

и некоторых (симметричных) букв; закрашивать замкнутую область.

Тема 2.3. Развитие внимания. (7 часов)

Устный счёт. Игры для развития мышления и внимания «Угадай-ка», «Внимание», «Ай-да-я!», «Крестики», «Забавные слова». Решение занимательных задач. Диктант по клеточкам. Знакомство с функциональными клавишами «F1», «F2», «F3». Выполнение заданий на карточках. Работа с компьютерными программами «Внимание», «Найди отличия». Компьютерный диктант. Выполнение творческого задания «Создаём книжку – малышку “Весёлые задачки”». По данной теме учащиеся должны

знать: понятия «вверх», «вниз», «влево», «вправо»
уметь:

· ориентироваться на клетчатом поле;

· пользоваться функциональными клавишами;

· находить занимательные задачи на развитие внимания и выполнять к ним иллюстрации.

Тема 2.4. Игра «Логика и математика». (1 час)

Устный счёт. Игры, загадки, логические задания с математическим содержанием. По данной теме учащиеся должны

знать: числа до 30, правила безопасного использования карандашей;

уметь: раскрашивать предметы; решать логические задачи математического содержания; выявлять закономерности в расположении чисел.

Тема 2.5. Выделение существенных признаков предметов. (5 часов)

Компьютерные загадки. Устный счёт. Игра на развитие внимания «Зачеркни число». Задачи-шутки. Выполнение заданий на карточках. Работа с компьютерными программами «Третий лишний», «Укажи лишнего». Выполнение творческого задания по теме: «Создание рисунка группы предметов с общим признаком». По данной теме учащиеся должны

знать: смысл геометрического преобразования «поворот»;

уметь:

· выделять существенные признаки предметов;

· выделять и обобщать признаки, свойственные предметам группы;

· выделять лишний предмет в группе предметов;

· аргументировать свои выводы;

· рисовать группу предметов с общим признаком.

Тема 2.6. Решение логических задач. Выявление закономерностей в расположении предметов. (3 часа)

Задачи – шутки. Устный счет. Знакомство с клавишами числового ряда клавиатуры. Выполнение заданий на карточках. Работа с компьютерными программами «Последовательности», «Счёт». По данной теме учащиеся должны

знать: способы деления объектов по признакам;

уметь: вводить числовую информацию с клавиатуры; выявлять закономерности в расположении предметов.

Тема 2.7. Путешествие в страну Загадок. (1 час)

Устный счёт. Задачи – загадки. Шуточные задачи. Кроссворд. Игра «Загадалки». Работа с компьютерной программой «Загадки». По данной теме учащиеся должны

знать: способы решения задач, замаскированных под загадки и шутки;

уметь: выбирать правильный ответ при решении задач на компьютере.

Тема 2.8. Логика и конструирование. (3 часа)

Устный счёт. Квадраты Монтессори. Выполнение заданий на карточках. Работа с компьютерными программами «Танграм», «Фантазия», «Конструктор». По данной теме учащиеся должны

знать: понятие «танграм», способы деления квадратов Монтессори;

уметь: использовать поворот при работе с прикладной программой; разделять

фигуру на заданные части по представлению.

Тема 2.9. Выполнение итоговой творческой работы. (1 час)

Составление учащимися задач-шуток, задач – загадок, весёлых кроссвордов. По данной теме учащиеся должны

знать: изученный за год материал;

уметь: составлять задания с занимательным содержанием самостоятельно и

выполнять рисунки к ним.

Тема 2.10. Защита итоговой творческой работы (1 час)

Защита каждым учащимся своей работы. Создание презентации итоговых

работ учащихся учителем.

Раздел III. Резерв учебного времени. Проектная деятельность. (2 часа)

Выполняется проект «Компьютерный вернисаж» 
Методические рекомендации

Особенности методики работы с детьми.

Построение занятий предполагается на основе педагогических технологий активизации деятельности учащихся путем создания проблемных ситуаций, использования учебных и ролевых игр, разноуровневого и развивающего обучения, индивидуальных и групповых способов обучения.

Формы обучения.

Основной формой обучения по данной программе является учебно-практическая деятельность обучающихся. Приоритетными методами её организации служат практические, поисково-творческие работы. Все виды практической деятельности в программе направлены на освоение различных технологий работы с информацией и компьютером как инструментом обработки информации. На каждом этапе обучения выбирается объект или тема работы для обучающихся, который позволяет обеспечивать охват всей совокупности рекомендуемых в программе практических умений и навыков. При этом учитываются возрастные особенности обучающихся. Большое внимание технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе. Личностно-ориентированный характер обеспечивается посредством предоставления учащимся в процессе освоения программы возможности выбора объектов труда. При этом обучение осуществляется на объектах различной сложности и трудоёмкости, согласуя их с возрастными особенностями обучающихся и возможностями выполнения правил безопасного труда и требований охраны здоровья детей.

Формы работы.

Данная программа предусматривает использование следующих форм работы:

· фронтальной – подача учебного материала всему коллективу учеников,

·индивидуальной – самостоятельная работа обучающихся с оказанием учителем помощи учащимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя выработки навыков самостоятельной работы.

· групповой – когда учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания.

Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование учеников на создание так называемых минигрупп или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы.

Рекомендуем придерживаться следующей структуры проведения занятий:

1. этап:

вводная часть – разминка в виде эвристической беседы по теме (3-5 мин);

2. этап:

работа с теоретическим материалом с использованием электронной презентации к занятию (10-12 мин);

3. этап:

выполнение физкультурной минутки (1-2 мин);

4. этап:

работа учащихся с карточкой, освоение запланированных действий с

информацией и фиксацией результата на бумажном носителе (5-10 мин);

5. этап:

выполнение комплекса упражнений гимнастики для глаз (1-2 мин);

6. этап:

получение и закрепление практических навыков работы на компьютере (10-15 мин);

7. этап:

выполнение физкультурной минутки (1-2 мин);

8. этап:

устное подведение итогов по пройденной теме (3-5 мин).

