Модуль 2. Методика формирования готовности учащихся начальной школы к применению средств и ресурсов информационной образовательной среды в учебной деятельности

Задание 2.2 Тема: Проектирование программы информационной подготовки школьников к использованию средств и ресурсов ИОС в учебной деятельности.

Задание для итоговой работы: Программа для информационной подготовки школьников к использованию средств и ресурсов ИОС в учебной деятельности
Выполнила: Банникова Т.В., зам. директора по УР МБОУ Гимназия №86, Нижний Тагил
Использован сайт методической службы издательства «БИНОМ. Лаборатория знаний» www.metodist.lbz.ru  
Программа  «ИНФОРМАТИКА» для 2–4 классов

Состав УМК «Информатика» для 2–4 классов
Руководитель авторского коллектива Матвеева Наталия Владимировна, к.п.н., старший научный сотрудник ГНУ ИСМО (ИОСО РАО)
Состав УМК:

· Учебник «Информатика», 2 класс

· Рабочая тетрадь (ч. 1, ч. 2), 2 класс 

· Методическое пособие для учителя, 2 класс

· Учебник «Информатика», 3 класс

· Рабочие тетради (ч. 1, ч. 2), 3 класс

· Тетрадь контрольных работ, 3 класс 

· Методическое пособие для учителя, 3 класс

· Учебник «Информатика», 4 класс

· Рабочие тетради (ч. 1, ч. 2), 4 класс

· Тетрадь контрольных работ, 4 класс

· Методическое пособие для учителя, 4 класс

· комплект плакатов «Введение в информатику» (12 плакатов)

· Методическое пособие к комплекту плакатов «Введение в информатику»

Электронное сопровождение УМК:  

· ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеева и др. «Информатика», 2 класс (http://school-collection.edu.ru/)

· ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории» 
(http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class[]=45&subject[]=19)

· Авторская мастерская Н.В. Матвеевой (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/)

· Лекторий «ИКТ в начальной школе» ( http://metodist.lbz.ru/lections/8/)

· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 2 класс, Н.В. Матвеева и др. 

· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 3 класс, Н.В. Матвеева и др. 

· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 4 класс Н.В. Матвеева и др. 
Целью курса является формирование универсальных учебных действий, отражающих потребности ученика начальной школы в информационно-учебной деятельности, а также формирование начальных предметных компетентностей в части базовых теоретических понятий начального курса информатики и первичных мотивированных навыков работы на компьютере и в информационной среде, в том числе при изучении других дисциплин.

Задачами курса являются:

· формирование системного, объектно-ориентированного теоретического мышления;

· формирование умения описывать объекты реальной и виртуальной действительности на основе различных способов представления информации;

· овладение приемами и способами информационной деятельности;

· формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных информационных технологий для решения практических задач.

Предусматривается обучение по следующим содержательным линиям:

· информация, виды информации (по способу восприятия, по способу представления);

· информационные объекты (текст, изображение, аудиозапись, видеозапись);

· источники информации (живая и неживая природа, творения человека);

· работа с информацией (обмен, поиск, преобразование, хранение, использование);

· средства информационных технологий (телефон, компьютер, радио, телевидение, устройства мультимедиа);

· организация информации и данных (оглавление, указатели, каталоги, записные книжки и другое).

Авторский коллектив под предметной компетентностью в области информатики понимает «готовность учащегося использовать усвоенные знания, умения и навыки в области информатики и ИКТ для:

· доступа к информации (знание того, где и как искать и получать информацию);

· обработки информации (использование заданных схем организации и классификации информации);

· интеграции информации (интерпретирование и представление информации, включая резюмирование, сравнение, сопоставление);

· оценки информации (суждение о качестве, релевантности, полезности, пригодности информации);

· создания информации (адаптация, сочинение информации) и т.д.».

Пояснительная записка

Цель обучения – это ожидаемый результат. Общая цель начального образования выражена в требованиях к результатам обучающихся, освоивших основную образовательную программу начального общего образования. Стандарт устанавливает следующие требования: 
1-ая группа требований – к личностным результатам:  1.1) готовность и способность обучающихся к саморазвитию, сформированность мотивации к обучению и познанию, 1.2) ценностно-смысловые установки обучающихся, отражающие их индивидуально-личностные позиции, 1.3) социальные компетенции, 1.4) личностные качества; 1.5) сформированность основ гражданской идентичности. 

2-ая группа требований – к метапредметным результатам:  освоенные обучающимися универсальные учебные действия 2.1) познавательные, 2.2) регулятивные и 2.3) коммуникативные, обеспечивающие 2.4) овладение ключевыми компетенциями, составляющими основу умения учиться, 2.5) овладение межпредметными понятиями.

3-я группа требований – к предметным результатам: 3.1) освоенный обучающимися в ходе изучения учебного предмета опыт специфической для данной предметной области  деятельности по получению нового знания, его преобразованию и применению; 3.2) систему основополагающих элементов научного знания, лежащих в основе современной научной картины мира. То есть предметные результаты освоения основной образовательной программы начального общего образования с учетом специфики содержания предметной области «Математика и информатика» и предметной области «Технология» должны отражать предметные знания одной и другой образовательной области:
«12.2. Математика и информатика:

1) использование начальных математических знаний для описания и объяснения окружающих предметов, процессов, явлений, а также оценки их количественных и пространственных отношений;

2) овладение основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения и математической речи, измерения, пересчета, прикидки и оценки, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов;

3) приобретение начального опыта применения математических знаний для решения учебно-познавательных и учебно-практических задач;

4)  умение выполнять устно и письменно арифметические действия с числами и числовыми выражениями, решать текстовые задачи, умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, совокупностями, представлять, анализировать и интерпретировать данные;

5) приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности».

«12.6. Технология:

1) получение первоначальных представлений о созидательном и нравственном значении труда в жизни человека и общества; о мире профессий и важности правильного выбора профессии; 

2) усвоение первоначальных представлений о материальной культуре как продукте предметно-преобразующей деятельности человека;

3)  приобретение навыков самообслуживания; овладение технологическими приемами ручной обработки материалов; усвоение правил техники безопасности;

4) использование приобретенных знаний и умений для творческого решения несложных конструкторских, художественно-конструкторских (дизайнерских), технологических и организационных задач;

5) приобретение первоначальных навыков совместной продуктивной деятельности, сотрудничества, взаимопомощи, планирования и организации; 

6) приобретение первоначальных знаний о правилах создания предметной и информационной среды и умений применять их для выполнения учебно-познавательных и проектных художественно-конструкторских задач».

С учетом специфики интеграции учебного предмета в образовательный план плана конкретизируются цели выбранного курса «Информатика» в рамках той или иной образовательной области, с учетом личностных и метапредметных результатов: 

	1-я группа требований: личностные результаты  
	Эти требования достигаются под воздействием применения методики обучения и особых отношений «учитель-ученик»:

1.1) готовность и способность к саморазвитию, сформированность мотивации к обучению и познанию 

1.2) ценностно-смысловые установки обучающихся, отражающие их индивидуально-личностные позиции  
1.3) социальные компетенции 

1.4) личностные качества  

	2-я группа требований:   метапредметные результаты  
	Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во внеурочное время:

освоение универсальных учебных действий: 

2.1) познавательных 

2.2) регулятивных 
2.3) коммуникативных 
2.4) овладение межпредметными понятиями (объект, система, действие, алгоритм и др.)

	3-я группа требований:   предметные результаты
	Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении заданий и проектов во внеурочное время:

	
	См. выше п. 12.2 и 12.6


Поурочное планирование для 2 класса 
Инвариантная часть курса (1 час в неделю)

Авторы: Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак,  Н.К. Конопатова,  Л.П Панкратова

	Урок/ компакт- диск к уроку 
	Тема и ее основное содержание урока/ компакт диска к уроку
	Рекомендуемые ЦОР Единой коллекции

 􀀝 

	Виды информации человек и компьютер 

	1 
	§ 1. Человек и информация 
	1) 􀀝175 – презентация «Человек и информация» 

2) 􀀝174 – задание «Человек и информация» 

3) 􀀝129 – презентация «Виды информации» 

4) 􀀝89, 90, 91, 92 – задания. 

5) 􀀝102 – плакат «Виды информации по способу восприятия» 

6) 􀀝77 – плакат «Виды информации по форме представления» 

7) 􀀝6 – презентация «Инструкция по работе с клавиатурным тренажером» 

	2 
	§ 2. В мире звуков 
	1) 􀀝172 – презентация «В мире звуков» 

2) 􀀝170 – задание «Выбери объект по звуку» 

3) 􀀝1 – как пользоваться интерактивным словарем 

4) 􀀝77 – плакат «Виды информации по форме представления» 

5) 􀀝81 – иллюстрация «Мальчик и телефон» 

6) 􀀝169 – видеофрагмент «Звучащие объекты» 

7) 􀀝6 – презентация «Инструкция по работе с клавиатурным тренажером» 

	3 
	§ 3. Какая бывает информация 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝3 – задание «Клавиатурный тренажер» (буквы «а» и «о») 

3) 􀀝52 – плакат «Виды информации по форме организации» 

4) 􀀝69 – плакат «Хранение информации» 

5) 􀀝71 – иллюстрация «Хранение информации» 


	4 
	§ 4. Источники информации 
	1) 􀀝72 – презентация «Источники информации» 

2) 􀀝165 – презентация «Источники информации» 

3) 􀀝2 – электронный словарь 

4) 􀀝5 – задание «Клавиатурный тренажер» (буквы «в» и «л») 

5) 􀀝26 – плакат «Схема передачи информации» 

	5 
	§ 5. Приемники информации 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝7 – задание «Клавиатурный тренажер» (буквы «ы» и «д») 

3) 􀀝160 – презентация «Приемники информации» 

4) 􀀝52 – плакат «Виды информации по форме организации» 

5) 􀀝69 – плакат «Хранение информации» 

	6 
	§ 6. Радио и телефон 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝38 – задание «Клавиатурный тренажер» (буквы «и» и «т») 

3) 􀀝… Презентация «Радио и телефон» 

4) 􀀝147 – Тренажер мыши, задание «Передвижение и клик» 

	7 
	§ 7. Компьютер как инструмент 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝156 – Тренажер мыши, задание «Удали попарно» 

3) 􀀝150 Презентация «Функции и задачи компьютера» 

	8 
	Повторение, работа со словарем и тестирование. 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝13 – тест «Виды информации» 

	Кодирование информации 

	9 
	§ 8. Носители информации 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝70 – задание «Носители информации» 

3) 􀀝157 – Тренажер мыши, задание «Поймай экранный объект» 

4) 􀀝8 – задание «Клавиатурный тренажер» (буквы «п» и «р») 

	10 
	§ 9. Кодирование информации 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝134 – презентация «Виды алфавита» 

3) 􀀝158 – Тренажер мыши, задание «Найди свою скорость» 

4) 􀀝12 – задание «Клавиатурный тренажер» (буквы «е» и «н») 

5) 􀀝128 – презентация «Запись чисел» 

	11 
	§ 10. Алфавит и кодирование информации 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝135 – презентация «Алфавит и кодирование» 

3) 􀀝23 и 25 – задание «Закодируй слова» 

4) 􀀝9 – задание «Интерактивная головоломка» 

5) 􀀝18 – задание «Клавиатурный тренажер» (буквы «м» и «ь») 


	12 
	§ 11. Английский алфавит и славянская азбука 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝15 – задание «Слово и смысл» 

3) 􀀝24 – задание «Декодируй слова» 

4) 􀀝149 – задание «Декодируй» 

5) 􀀝31 – плакат «Преобразование информации» 

	13 
	§ 12. Письменные источники информации 
	1) 􀀝133 – презентация «Письменность» 

2) 􀀝4 – задание «Клавиатурный тренажер» 

3) 􀀝32 – плакат «Представление информации» 

	14 
	§ 13. Разговорный и компьютерный языки 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝132 – презентация «Какие языки бывают» 

3) 􀀝23 – задание «Закодируй слова» 

4) 􀀝36 – задание «Декодируй сообщение на английском» 

	15 
	§ 14. Текстовая и графическая информация 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝25 – задание «Закодируй слово» 

3) 􀀝30 – Тренажер мыши, задание «Электронный конструктор» 

4) 􀀝33 – задание «Дополни пропущенное» 

5) 􀀝84 – иллюстрация «Графическая информация» 

	16 
	Работа со словарем (как повторение) и контрольная работа и/или тестирование. 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝55 – реши головоломку 

	Числовая информация и компьютер 

	17 
	§ 15. Числовая информация 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝122 – презентация «Числовое кодирование» 

3) 􀀝37 – Тренажер набора чисел 

4) 􀀝34 – задание «Заполни пропущенное в числовом ряду» 

5) 􀀝53 – задание на двоичное кодирование «Найди закономерность» 

	18 
	§ 16. Время и числовая информация 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝123 – презентация «Время и числовая информация» 

3) 􀀝125 – интерактивное задание «Перекодируй дату» 

4) 􀀝127 – задание-тренажер «Время» 

5) 􀀝55 – задание на кодирование «Пляшущие человечки» 

	19 
	§ 17. Число и кодирование информации 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝46 – задание «Закодируй» 

3) 􀀝51 – интерактивное задание «Запиши римскими числами» 

4) 􀀝45 – задание-тренажер «Закодируй» 

	20 
	§ 18. Код из двух знаков 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝43 – тренажер двоичного кодирования 

	21 
	§ 19. Помощники человека при счете 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝119 – тренажер «Калькулятор» 

3) 􀀝120 – тренажер «Как люди считали» 


	22 
	§ 20. Память компьютера 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝45 – тренажер «Бинарный код» 

3) 􀀝121 – презентация «Бинарное кодирование» 

	23 
	Повторение, работа со словарем и контрольная работа и/или тестирование 
	􀀝2 – электронный словарь 

	Данные 

	24 
	§ 21. Данные 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝68 – тренажер «Бинарный код» 

3) 􀀝93 – презентация «Бинарное кодирование» 

4) 􀀝108 – презентация «Бинарное кодирование» 

5) 􀀝146 – презентация «Бинарное кодирование» 

	25 
	§ 22. Текстовые данные 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝19 – интерактивный тренажер «Смысл текста» 

3) 􀀝103 – задание «Найди закономерность и вставь пропущенное» 

4) 􀀝109 – задание «Восстанови смысл испорченного текста» 

5) 􀀝111 – презентация «Работа со смыслом» 

	26 
	§ 23. Передача данных 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝16 – интерактивное задание 

3) 􀀝106 – задание «Хранение и передача информации» 

4) 􀀝139 – задание «Шифрование» 

5) 􀀝141 – задание «Зашифруй для передачи» 

	27 
	§ 24. Компьютер и обработка данных 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

2) 􀀝111 – презентация «Память компьютера» 

	28 
	Работа со словарем (как повторение) и контрольная работа и/или тестирование 
	1) 􀀝2 – электронный словарь 

5) 􀀝114 – тест «Виды памяти» 

	29 
	Повторение пройденного за год 
	􀀝2 – электронный словарь 

	30–34 
	РЕЗЕРВ 


Поурочное планирование для 3 класса 
Инвариантная часть курса (1 час в неделю)

Авторы: Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак,  Н.К. Конопатова,  Л.П. Панкратова

	Урок/ Компакт-диск к уроку
	Содержание урока/ компакт диска к уроку

	Знакомство с информатикой

	1
	§ 1. Человек и информация

	2
	§ 2. Источники и приемники информации

	3
	§ 3. Искусственные и естественные источники информации

	4
	§ 4. Носители информации

	5
	§ 5. Что мы знаем о компьютере

	6
	Работа со словарем, контрольная, тестирование

	Действия с информацией

	7
	§ 6. Немного истории о действиях с информацией

	8
	§ 7. Сбор информации

	9
	§ 8. Представление информации

	10
	§ 9. Кодирование информации

	11
	§ 10. Декодирование информации

	12
	§ 11. Хранение информации

	13
	§ 12. Обработка информации

	14
	Работа со словарем, контрольная, тестирование

	Объект и его характеристика

	15
	§ 13. Объект

	16
	§ 14. Имя объекта

	17
	§ 15. Свойства объекта

	18
	§ 16. Общие и отличительные свойства

	19
	§ 17. Существенные свойства и принятие решения

	20
	§ 18. Элементный состав объекта

	21
	§ 19. Действия объекта

	22
	§ 20. Отношения между объектами

	23
	Повторение, работа со словарем

	24
	Контрольная, тестирование

	Информационный объект и компьютер

	25
	§ 21. Информационный объект и смысл

	26
	§ 22. Документ как информационный объект

	27
	§ 23. Электронный документ и файл

	28
	§ 24. Текст и текстовый редактор

	29
	§ 25. Изображение и графический редактор

	30
	§ 26. Схема и карта

	31
	§ 27. Число и программный калькулятор

	32
	§ 28. Таблица и электронные таблицы

	33
	Подготовительная контрольная и работа над ошибками

	34
	Годовая контрольная, тестирование


Поурочное планирование 

к учебнику «Информатика» для 4 класса 

Авторы: 

Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак,  Н.К. Конопатова,  Л.П. Панкратова, Н.А. Нурова

Инвариантная часть курса (1 час в неделю)

	Урок/ компакт-диск к уроку
	Содержание урока / компакт-диска к уроку

	Повторение

	1
	§ 1. Человек и информация

	2
	§ 2. Действия с информацией

	3
	§ 3. Объект и его свойства

	4
	§ 4. Отношения между объектами

	5
	§ 5. Компьютер

	6
	Повторение, компьютерный практикум

	7
	Работа со словарем и контроль

	Понятие, суждение, умозаключение

	8
	§ 6. Понятие

	9
	§ 7. Деление и обобщение понятий

	10
	§ 8. Отношения между понятиями

	11
	§ 9. Совместимые и несовместимые понятия

	12
	§ 10. Понятия «истина» и «ложь»

	13
	§ 11. Суждение

	14
	§ 12. Умозаключение

	15
	Повторение, компьютерный практикум

	16
	Работа со словарем и контроль

	Модель и моделирование

	17
	§ 13. Модель объекта

	18
	§ 14. Модель отношений между понятиями

	19
	§ 15. Алгоритм

	20
	§ 16. Исполнитель алгоритма

	21
	§ 17. Компьютерная программа

	22
	Повторение, работа со словарем

	23
	Повторение, подготовка к контрольной работе, работа со словарем, контрольное тестирование

	Информационное управление

	24
	§ 18. Управление собой и другими людьми

	25
	§ 19. Управление неживыми объектами

	26
	§ 20. Схема управления

	27
	§ 21. Управление компьютером

	28
	Повторение, тестирование, игры и эстафеты

	29
	Работа со словарем, контрольная, тестирование

	30
	Повторение, работа со словарем, компьютерный практикум (зачет)

	31
	Предварительная контрольная, работа над ошибками, игры и эстафеты

	32
	Итоговая контрольная и тестирование

	33-34
	Резерв (игры, эстафеты)

	
	Всего 34 часа


